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[摘  要] 信息技术是小学教学体系的重要组成部分，对小学生而言，信息技术教学应讲求趣味性，不但能吸引学生的注意力，提高持久性，

还能激发兴趣，自主挖掘知识的魅力。本文结合笔者多年的小学信息技术教学经验，探讨小学信息技术教学中游戏教学法的应用。 
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小学生正处于好奇心与求知欲大增的成长阶段，而小学现代信息技

术的教育目标重在应用趣味性进一步激发学生求知欲，促进其知识体系

的构建和能力的培养。由此可见，游戏教学法与小学信息技术有着极高

的契合性，前者符合小学生的心理特征与成长特点，并与信息技术课程

的特点相适应，教师积极将游戏教学法融入小学信息技术教学中，能够

极大地促进课堂效率的提高。 

1 精心设计，利用游戏导入新课 

游戏活动与信息技术课堂的完美结合，离不开教师的精心设计。想

要让游戏活动发挥预期的教育成效，既要符合信息技术教学内容与教学

目标的要求，也要满足小学生的认知水平与兴趣爱好。试想一节课的开

端从游戏切入，必能让孩子们迅速进入积极的学习状态，产生探究知识

与提高技能的强烈欲望。 

例如学习如何使用鼠标时，这是信息技术的基础内容，然而传统的

教学模式多为照本宣科，机械化地讲解理论，导致学生无聊至极，甚至

早已对信息技术知识失去了探究兴趣。针对这个情况，为了让学生切身

体会信息技术的魅力与应用价值，上课前我没有急于介绍“鼠标”，而是

以小组为单位开展激烈的“扫雷”游戏比赛。就在大家集中精力玩游戏

的过程中，逐渐发现了游戏的规律，鼠标知识也巧妙地渗透其中，学生

对“鼠标”的奥秘充满了探究学习的欲望。 

2 多样活动，利用游戏活跃氛围 

以往小学信息技术教学效率低的 主要原因是教学过程枯燥无趣，

沉闷的气氛难以调动小学生的参与热情。对此 佳解决办法就是运用游

戏教学法，打破课堂的沉闷氛围，以游戏为载体吸引学生的注意力，调

动参与兴致，在活跃的思维中思考与学习。那么究竟什么样的游戏方案

能吸引学生主动参与？这就需要教师组织多样活动活跃氛围。 

例如，学习“制作我的网页 PPT 课件”时，先引入“走迷宫”的主

题游戏，要求学生根据游戏规则操作：鼠标绕行时不能碰到障碍物，看

谁以 快速度走到终点，就取得胜利。在游戏中，大家的兴趣盎然，我

趁机提出几个问题启发学生思考：①假如让你来设计一个新的“迷宫”

游戏，你想做几张幻灯片？每张幻灯片上都有哪些内容？②你会怎样设

计迷宫的线路走向？③每张幻灯片之间怎样关联起来？通过做游戏和解

决问题，学生也就逐步了解超链接的载体组成，明确链接目标与链接方

式，一边做游戏一边操作，逐步掌握本节课的知识点。 

3 探究学习，利用游戏激发动力 

小学信息技术的内容广泛，既有计算机基础知识，也有计算机操作

技巧、网络应用技巧等等，繁琐的知识点以及复杂的操作，往往让他们

无所适从，必然影响学习积极性。那么在教学中，如何激起学生的探究

动力？笔者认为自然要从游戏着手，巧妙地将游戏活动与计算机操作结

合起来，引导学生体会学习信息技术的趣味性，树立学好信息技术的自

信心。当他们在游戏中遇到问题时，也会自觉地想办法解决，运用信息

技术知识处理实际问题，实现知识迁移。 

例如学习如何使用画图工具时，先不要急于给出各种复杂的工具操

作方法，而是以趣味游戏作为过渡，导出孩子们在幼儿园 喜欢玩的“上

色”小游戏，给出各种各样的图案，让他们利用计算机工具“涂”上五

颜六色的色彩，在游戏中他们通过单击、双击、滚动、拖动等频繁的操

作，逐步掌握了信息技术的操作方法，了解不同画图工具的功能与使用

方法，这相比传统的演示学习，效果自然更加理想。 

4 调动思维，利用游戏内化知识 

信息技术是一门重实践的学科，因此我们要摒弃过去灌输式的教学

方法，不能让学生死记硬背，更重要的是让他们在实践中思考与学习，

巩固知识、利用知识，保持学习的动力。 

例如学习“美化桌面背景”时，本节课综合了计算机桌面整理的相

关知识点。在教学中，根据学生以往掌握的“让文件有个家”、“管理好

文件的家”等知识点开展游戏活动。在游戏竞赛中，每 3-4 人为一组，

各组分配任务并轮流上机操作，分工合作整理电脑中的不同文件以及文

件夹，保持整个桌面整洁、有序。 后比一比，哪个小组完成任务的速

度 快、整理的效果 好。小学生的好奇心强，依照他们的争强好胜心

理，将信息技术教学与趣味的游戏竞赛相结合，能够达到事半功倍的学

习效果。 

综上所述，小学信息技术教学活动的有效开展，需要教师多思考、

多改变、多创新。立足信息技术的学科特色，考虑小学生的学习特征与

认知规律，设计生动、趣味的课堂游戏，由此激起小学生的探究兴趣和

参与热情，让他们在丰富多彩的游戏活动中探索信息技术的奥秘，强化

知识积累、提升技能水平，并且在游戏中巩固知识，促进知行合一，这

也符合新课标对信息技术教学提出的客观要求，有利于提高信息技术教

学质量，强化小学生信息技术核心素养。 
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