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[摘  要］ 为了切实有效的提高小学数学的教学质量并对于相应教学形式进行革新，小学数学教师需要考虑到班级学生的实际学习兴趣并借

助游戏化教学形式开展教学活动。当前小学数学教学课堂存在着趣味性低、教学形式单一等教学问题，而游戏化教学模式的引入可以使得数

学课堂焕发生机，并充分响应了新课改对于小学数学学科提出的教学要求。 
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由于处在小学阶段的学生对于游戏活动会持有十分浓厚的参与兴

趣，因此小学数学教师需要借助这一点年龄特性并将游戏化教学模式融

入至小学数学课堂之中，让学生通过对于游戏活动的参与兴趣而转化成

为对于数学知识的探索欲望。数学学科是小学教育中的一项基础学科，

因此数学教师需要格外注重数学学科的教学质量，并大胆采取创新型的

教学模式作为激发学生数学思维、调动学生参与数学课堂积极性的重要

教学手段。 

1 游戏化教学模式在小学数学教学课堂中的实际作用以及应用

原则 

游戏化教学模式现阶段在小学数学教学课堂之中仍然处在不断尝试

之中，通过相关的教学尝试可以得知，小学教师在采用游戏化教学模式

开展教学时学生的听课注意力会比传统教学模式之下有显著的提高，并

且游戏化教学模式的运用范围十分广阔，不仅仅可以用作活跃数学课堂

学习氛围，还可以在新课导入过程之中作为激发学生学习新知识的积极

性的一项重要手段，在数学课堂教学情境的设立、提问讨论环节、复习

总结阶段等都可以发挥重要的教学意义。游戏化教学模式真正能够响应

新课改对于小学数学学科提出的总体教学理念，以班级学生作为数学课

堂一切活动开设的主体，真正实现了从学生的角度出发而进行相应教学

工作的展开。而数学教师想要借助游戏化教学模式提高数学课堂的整体

教学质量，需要遵循具体的应用原则，这样才可以确保这一教学模式开

设的实效性。首先数学教师在设计游戏化教学活动时需要考虑到创新性

和多样性的结合，让学生真正对于教师设计的游戏活动产生想要参与的

兴趣，并且一直保有新鲜感，这样相关教学活动的开展才会更加的顺利。

需要注意的是，数学教师必须要明确游戏化教学模式开设的主要目的，

除了吸引学生在数学课堂中的注意力之外，更重要的是需要通过游戏形

式帮助学生获取更丰富的数学知识。一部分数学教师在设计游戏活动时

只考虑到了游戏的趣味性而忽视了实际的教育意义，那么很可能会导致

学生的注意力都集中在游戏内容中，反而会使得学生课堂注意力出现偏

差。 

2 游戏化教学模式在小学数学教学中的具体应用策略 

2.1 设计关卡形式游戏活动，促进学生主动性学习习惯的形成 

小学数学教师为了帮助学生形成主动性的学习态度，可以借助游戏

化教学模式为班级学生设计关卡形式的教学游戏活动，这样学生能过通

过不断的闯关而循序渐进的获取相应的数学知识，且学生每挑战成功一

个关卡都能够感受到获取数学知识带给自己的成就感，可以更加有信心

去面对接下来的关卡挑战，久而久之学生就能够真正养成主动探索数学

知识的良好习惯。例如，当学生已经学习了小数乘法和小数除法之后，

数学教师就可以为学生以这一部分的教学内容为主题设计趣味性的闯关

式游戏挑战环节，鼓励班级学生积极参与到游戏活动之中， 终能够通

过自己的努力而通过全部关卡的学生获得本次挑战活动的优胜。在数学

教师的鼓励之下，一部分表现欲望强烈且数学运算能力较强的学生将会

首先站起来进行相应的挑战，而其他学生也会受到挑战活动带来的活跃

氛围的影响而跃跃欲试，这样一来班级所有学生对于挑战活动都会产生

一定的参与欲望，而每一个关卡的通过都需要学生对于小数乘法或小数

除法题目进行正确的运算并得出答案，在整个关卡游戏活动过程之中参

与者将会充分锻炼自己的小数运算能力并及时发现自己容易出错的运算

问题，这样相比于一味的带领学生做练习册上的计算题而言更加具有吸

引力，并且学生也会在不断的尝试之中获得积极学习态度的养成。 

2.2 借助游戏活动巩固学生基础知识，实现复习课堂的高效化 

小学数学教师不仅需要负责对于班级学生进行新的数学知识的传授

与讲解，同时还需要及时的巩固学生阶段性学习到的数学知识，带领班

级学生开展高效率的复习活动，帮助学生逐渐形成属于自己的数学知识

复习技巧。而小学数学教材中的数学知识普遍都具有着一定的连续性，

数学教师可以借此开展阶段性的数学复习活动，并以游戏化教学模式作

为开展复习活动的形式，通过游戏活动将阶段性所学习到的数学知识合

理的进行串联，这样学生就能够快速的回忆起自己学习过的这些数学知

识，并在脑海之中形成一个系统化的数学知识体系。例如，在学习了长

方体和正方体、圆柱和圆锥等几何图形之后，数学教师可以以这些数学

知识为主题开展专题复习活动，并为学生通过多媒体教学设备放映事先

准备好的游戏情境，以摘果子的游戏形式开展本次的复习活动，被提问

的学生需要随机选择树上的一个果子并回答上面的问题，包括对于几何

图形的特点性质等知识的提问，借助这样的游戏复习形式，学生对于所

学数学知识的记忆程度也会更加深刻。 

3 结语 

小学数学教师为了能够将游戏化教学模式在数学课堂中发挥 佳的

教学作用，因此需要具体考虑到班级学生的兴趣特点以及游戏活动趣味

性与教育意义的有机结合，这样才能够让学生在多样化的游戏活动中不

断获取数学知识，并且增长在数学课堂中的学习主动性。 
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