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[摘  要] 随着生成式人工智能(AIGC)在文本与图像生成领域的快速发展,其在视觉设计与叙事创作中

的应用逐渐成为设计研究的重要议题。漫画创作作为一种高度依赖视觉叙事与节奏组织的综合艺术形

式,在创意构思、分镜分格与画面生产等环节长期面临较高的劳动密度与时间成本。基于此,本文从设计

流程视角出发,对AIGC介入漫画创作过程中从创意生成到叙事优化的应用路径进行梳理与分析,重点考

察其在主题构思、脚本生成、分镜分格设计及画面生成等关键环节中的作用机制与运行特征。研究表

明,AIGC在扩展创意方案数量、加速前期生成效率方面具有一定优势,但同时也暴露出叙事同质化、情

感理解不足及文化语境适配能力有限等问题。文章据此指出,AIGC更适宜作为嵌入漫画创作流程的智

能辅助工具,其应用效果有赖于创作者在审美判断、叙事整合与流程控制层面的持续主导,从而避免技术

效率对艺术表达的过度干预。 
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[Abstract] With the rapid development of generative artificial intelligence (AIGC) in text and image generation, 

its application in visual design and narrative creation has become a key focus in design research. Comic creation, 

as a comprehensive art form highly dependent on visual storytelling and rhythmic organization, has long faced 

high labor intensity and time costs in creative conception, storyboarding, and image production. Based on this, 

this paper examines the application pathways of AIGC in comic creation from creative generation to narrative 

optimization through the lens of design processes, with a focus on its mechanisms and operational characteristics 

in key stages such as theme conception, script generation, storyboard design, and image production. The study 

reveals that while AIGC demonstrates advantages in expanding creative solutions and accelerating preliminary 

generation efficiency, it also exposes issues like narrative homogenization, insufficient emotional understanding, 

and limited cultural context adaptation. The article concludes that AIGC is more suitable as an intelligent 

auxiliary tool embedded in comic creation workflows, where its effectiveness depends on creators' continuous 

leadership in aesthetic judgment, narrative integration, and process control to avoid excessive technical 

interference with artistic expression. 
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引言 

漫画创作兼具视觉表达与叙事组织的双重属性,既要求创

作者在画面层面完成角色造型、场景构图与阅读节奏的精细控

制,又需要在有限篇幅内实现故事逻辑的连贯推进与情绪层次

的有效建构[1]。随着数字内容平台对更新频率、题材多样性与

视觉完成度的要求不断提高,漫画创作逐渐呈现出生产周期压

缩与劳动强度上升的趋势[2]。尤其在短至中篇幅的创作实践中,

主题构思、脚本推演、分镜分格与后期修正高度耦合,创作流程

具有明显的非线性特征,任何环节的反复调整都可能引发整体

节奏与结构的连锁变化,从而显著增加创作成本。 

在此背景下,生成式人工智能(AIGC)作为一种新型内容生

产方式,依托大模型、生成对抗网络与多模态生成技术,逐步进

入视觉设计与创意产业流程。既有研究表明,AIGC在设计初期能

够通过快速生成文本构想与视觉草图,扩展创意探索空间并降
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低试错成本。然而,这种基于既有数据分布与统计模式的生成逻

辑,也使其在风格稳定性、文化符号理解与情感表达深度方面存

在明显局限。若缺乏创作者的主动筛选与审美干预,AIGC的介入

不仅难以提升作品的叙事质量,反而可能强化类型化表达,削弱

漫画创作中所强调的个性表达与文化差异。 

基于上述现实背景与研究现状,本文并不将AIGC视为具有

自主创作能力的替代性主体,而是将其纳入漫画创作流程之中,

考察其在不同阶段所能发挥的辅助作用及其适用边界。文章从

设计流程视角出发,围绕创意生成与叙事优化两个关键环节,对 

AIGC在主题构思、脚本生成、分镜分格与画面生产中的应用方

式进行分析,尝试梳理一种以创作者为核心的人机协同创作路

径。本文旨在通过流程层面的拆解与反思,为AIGC在漫画创作中

的理性应用提供方法论参考,避免技术效率对艺术判断的过度

替代。 

1 AIGC与漫画创作的关系 

1.1漫画创作的流程特征与难点 

漫画创作通常经历主题构思、故事大纲、脚本撰写、分镜

设计、分格布局与画面绘制等多个阶段,各环节之间呈现出高

度的前后依赖关系。与纯文本创作相比,漫画创作不仅需要完

成情节建构,还需将叙事信息持续转译为可阅读的视觉语言,

使情节推进、画面节奏与阅读路径形成协同关系。这种多层

级的信息转换,使漫画创作在时间投入与认知负荷上均具有

较高成本。 

在实际创作过程中,创作者往往需要在构思阶段反复推敲

故事结构,在分镜与分格阶段不断调整画面节奏与信息密度,以

确保叙事重心能够被准确感知。这一过程具有显著的非线性特

征,难以通过固定规则或线性流程加以标准化。正因如此,尽管

漫画创作在形式上可以被拆解为若干操作步骤,其核心决策仍

高度依赖创作者的经验判断与审美直觉。若将漫画创作整体理

解为可被全面自动化的对象,容易忽视其中大量不可量化、不可

替代的艺术决策层面,从而误判技术介入的实际边界。 

1.2 AIGC在创意生成环节的作用机制 

在创意生成阶段,AIGC主要通过“主题、大纲、脚本、分镜

脚本”的递进结构参与漫画创作。基于文本生成模型,创作者通

过输入主题、情绪关键词或叙事取向,快速获得多种故事走向与

结构组合,从而在较短时间内完成构思阶段的初步探索。相较于

传统依赖个人经验的头脑风暴方式,AIGC的介入显著扩展了创

意样本的数量范围,在一定程度上缓解了灵感枯竭对创作进程

的阻滞。 

在脚本与分镜脚本生成阶段,创作者借助生成式工具,将已

形成的叙事设想进一步细化为可执行的视觉描述,例如对场景

切换、人物动作与情绪状态进行初步梳理[3]。这一过程并非由

系统自动完成,而是以创作者的文字输入为前提,通过生成结果

提供多种结构化呈现的可能性,供后续分镜设计参考。 

需要指出的是,此类生成结果的价值主要体现在方案层面

的“横向扩展”,而非叙事方向上的实质突破。相关内容往往依

托既有叙事范式与常见结构组合展开,若在早期阶段直接沿用

生成文本,容易使创作被限定在熟悉的类型框架之内。因此,在

创意生成环节中,这类输出更适合作为对照材料,由创作者通过

筛选、删减与重组加以吸收,其功能在于辅助判断与比较,而非

替代创作决策本身。 

1.3 AIGC在叙事优化环节的作用机制 

在叙事优化层面,生成式工具可被用于辅助创作者对作品

节奏、对白密度与情绪分布进行再检视。例如,通过对文本结构

的重新生成与比对,创作者能够更直观地发现情节推进中过缓

或信息集中度偏高的段落,从而为后续调整提供参考线索[4]。此

类工具的作用是通过不同版本的呈现,帮助创作者识别潜在的

结构问题。 

在对白处理方面,生成文本可作为语言素材的初步来源,为

人物互动提供语句层面的参考。然而,这些文本在语气强弱、文

化指向与情感层次上仍需经过人工修订,以确保其符合人物设

定与整体叙事氛围。需要注意的是,这类生成结果往往体现的是

一种统计意义上的“常规可接受表达”,而非特定文化语境中的

情感经验。漫画叙事中常见的留白、突兀与节奏断裂,恰恰来源

于对常规表达的主动偏离。因此,在叙事优化过程中,AIGC更适

合被视为辅助检视与对照的手段,其输出需始终置于创作者的

判断框架之内加以使用。 

2 AIGC与创作者的协同关系 

在人机协同语境下,AIGC并非具备自主创作意识的主体,而

是一种依赖输入与反馈的生成系统。其参与创作的前提,在于创

作者对目标、风格与叙事方向的清晰设定。将AIGC与创作者置

于对等主体位置,容易模糊艺术责任的归属,亦不利于创作质量

的控制。从设计研究角度看,一种常见的协同模式表现为“导与

执行结构”,即由创作者负责整体判断与审美决策,AIGC在限定

条件下提供生成支持。 

在多工具协作环境中,AIGC确实能够显著提高部分环节的

执行效率,例如草图生成与方案变体扩展。但与此同时,不同模

型之间在风格理解与尺度控制上的差异,也会增加流程管理的

复杂度。生成效率的提升,往往伴随着筛选、修正与再生成成本

的增加。这一现象表明,人机协同并未消除创作劳动,而是将劳

动重心转移至判断与整合层面。创作者若缺乏清晰的流程意识,

极易在不断响应生成结果的过程中被技术节奏所牵引,导致创

作方向失控。 

在人机协同语境下,AIGC并不具备独立的创作意识,其作用

依赖于创作者所设定的目标、风格边界与叙事方向。工具仅在

明确输入与反馈条件下运行,其输出结果并不具备自我修正或

价值判断能力[5]。若将其与创作者视为对等主体,容易模糊艺术

责任的归属,也不利于创作质量的把控。 

从设计研究角度看,更为常见的协同方式表现为一种主导

与执行结构：由创作者承担整体叙事判断与审美决策,生成式工

具在限定条件下提供方案扩展与执行支持。在多工具协作环境

中,这种方式确实可以提高部分环节的操作效率,例如草图生成



现代教育论坛 
第 9 卷◆第 2 期◆版本 1.0◆2026 年 

文章类型：论文 刊号（ISSN）：2630-5178 /（中图刊号）：380GL019 

Copyright  c  This work is licensed under a Commons Attribution-Non Commercial 4.0 International License. 89 

Modern Education Forum 

或构图变体的快速输出。但与此同时,不同工具在风格理解与尺

度控制上的差异,也会增加筛选、修正与整合的工作量。 

由此可见,人机协同并未减少创作劳动本身,而是改变了劳

动的分布方式：创作者从直接绘制与书写转向对生成结果的判

断、取舍与整合。若缺乏清晰的流程意识与控制策略,创作过程

反而容易被生成节奏牵引,导致方向模糊或反复返工。 

3 AIGC在漫画创作中的实际应用 

在当代漫画创作实践中,AIGC的引入并非简单叠加新的生

产工具,而是对既有创作流程的一次结构性重组。相较于以人工

经验为核心的线性创作模式,AIGC的介入使创作过程呈现出更

强的模块化与迭代性特征。然而,相关研究亦指出,若缺乏清晰

的流程控制与主体边界设定,AIGC容易在创意生成与视觉生产

阶段形成技术主导倾向,从而削弱作品的叙事完整性与艺术独

特性。因此,有必要从方法论层面对AIGC在漫画创作中的应用路

径进行梳理,将其纳入以创作者为核心的协同流程之中。 

基于此,本文结合现有研究与具体创作实践,总结出一套人

类决策、AIGC生成、人工修正、循环优化的流程模型,并将其具

体拆解为若干可操作的关键节点(见图1)。该流程强调AIGC在不

同阶段承担不同功能角色,而非贯穿式替代人类创作判断。 

 

图1 AIGC辅助漫画创作生产流程图 

本图展示了在漫画创作过程中引入AIGC技术后的整体生产

流程结构。流程以创作者的主题与创作意图输入为起点,通过

AIGC实现创意发散、故事大纲与分镜脚本生成,并在人工筛选与

方向收敛的前提下,进一步完成分格布局、画面生成与版式整

合。图中以双向箭头标示的节点表示“生成、校正、再生成”

的迭代机制,强调AIGC在流程中作为辅助工具而非创作主体的

定位。 

如图1所示,AIGC在漫画创作中的介入并非线性替代式生产,

而是嵌入于由创作者主导的多轮判断与修正过程之中。其功能

更多体现为对创作探索空间与方案数量的扩展,而非对艺术决

策权的转移。需要指出的是,该流程并非针对具体软件或特定风

格的操作说明,而是基于漫画创作通用环节所抽象出的结构模

型,其核心逻辑具有较强的可迁移性。 

3.1主题输入与创作意图界定：确立人类主导的前置约束 

在流程起始阶段,创作者首先需要明确作品的主题方向、情

绪基调与叙事目标。该阶段并不引入生成式模型,而是通过人工

判断完成价值取向与表达边界的设定。已有研究表明,若在创作

初期即依赖生成模型进行主题推演,往往会导致作品立意模糊、

风格趋同[6]。因此,将主题确立作为纯人工环节,有助于避免技

术生成逻辑对创作方向的过早干预。从方法论角度看,这一阶段

的作用并不在于提高效率,而在于为后续AIGC生成提供明确的

约束条件,使其始终服务于既定创作意图,而非自由扩散。 

3.2 AIGC创意发散生成：扩展可能性而非直接定稿 

在主题方向明确之后,创作者借助生成式文本工具进行创

意发散,以辅助梳理不同的故事走向、情节设想或叙事切入角度

(如使用豆包、DeepSeek、ChatGPT等工具)。相关研究指出,此

类生成工具在该阶段的作用主要体现在加快信息整理速度与扩

展方案数量,而非直接提供具有叙事突破性的内容。因此,其生

成结果更适宜被视为前期构思阶段的参考素材,用于支持创作

者进行比较、取舍与再构,而不宜直接进入创作定稿流程。 

在实际操作中,该阶段常出现生成内容过度依赖既有叙事

范式的问题,表现为情节结构类型化、人物关系模式趋同等现

象。针对这一情况,本文所采用的策略是由创作者对生成文本

进行人工筛选与方向性删减,仅保留与既定创作意图高度契

合的内容线索,从而逐步完成从多方案并置向单一叙事路径的

收敛。该过程实质上是一种基于创作目标的价值判断与内容过

滤,其目的在于避免前期效率提升反向压缩叙事的多样性与

表达深度。 

3.3故事大纲与分镜脚本生成：结构支持与节奏校正并行 

在叙事方向基本确定后,创作者进一步借助生成式工具,对

故事大纲与分镜脚本进行初步整理,将抽象的情节构想转化为

相对清晰的叙事单元描述。在这一过程中,通过结合文本生成与

图像生成工具(如ChatGPT与Midjourney),创作者能够快速获得

关于镜头顺序、视角变化与情节分配的多种可能性表达,为分镜

设计提供结构层面的参考。该阶段的主要价值在于降低从文

字构思向视觉叙事过渡的认知成本,而非直接形成可用的分

镜方案。 

需要指出的是,生成结果在结构组织上往往倾向于追求画

面完整与信息充分,这种倾向容易削弱漫画叙事中依赖留白、跳

切与节奏断裂所形成的阅读张力。因此,在实际应用中,有必要

由创作者对分镜数量、画面密度与情绪推进节奏进行人工校正,

对生成内容进行重新拆分与调整,使其更符合漫画媒介的阅读

逻辑,而非简单沿用文本叙事的线性结构。 

3.4分格布局与画面生成：基于案例的实践分析 

在分镜脚本基础上,AIGC被用于分格布局与画面生成(如即

梦、豆包、Midjourney、JINXIANG.AI等)。实际操作中,需要在

生成指令中明确页面格数、各格所占比例及对应叙事内容。例

如,分格效果高度依赖提示词中对页数、格数比例、单格内容与

画面关系的明确描述。需要在提示词中说明该页占整体篇幅比

例、每一格的动作与情绪焦点,并同步限定画面风格与比例参

数。图2所示的豆包生成示例表明,若提示词仅描述整体情

节,AIGC往往忽略分格逻辑,导致画面信息密度失衡或角色动作

不连贯。因此,分格生成并非一次完成,而是通过多轮提示词修

正与局部重生成实现。虽然,AIGC在快速生成多格页面方案方面
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具有明显效率优势,但在阅读路径、视觉重心与比例协调上仍存

在不稳定性。 

 

 

图2 《芒神娘娘的养生盲盒》AI生成漫画 宋慧敏 

实践中常见问题主要包括：多格比例失衡导致叙事重心偏

移,单格内容表达趋于平均削弱情绪节奏,以及角色与场景在不

同格子中的一致性不足。针对上述问题,本文采用人工重排分

格、局部裁切与提示词迭代等方式进行修正,使最终页面结构重

新服务于叙事目标,而非服从生成结果本身。 

3.5人工校正与整体整合：确保叙事与风格一致性 

在画面生成完成后,创作者需对镜头逻辑、视线引导与阅读

顺序进行人工校正。此时不再引入新的生成行为,而是通过整体

审视,对画面风格、叙事节奏与主题表达进行统一校正。例如,

这一环节常用于校正以下问题：画面重心偏移、人物比例异常、

情绪表达过度直白或动作逻辑不连贯。流程中明确设置“画面、

分格不合格即返回前一环节”的回路,强调人类判断在质量控制

中的不可替代性。若缺乏这一阶段的系统整合,AIGC辅助作品容

易呈现“局部精致、整体松散”的问题。 

3.6协同排版、对话调整与成稿输出：完成叙事整合 

在流程末端,创作者进入排版整合与对白调整阶段。此阶段

中,生成式工具用于提供对白草稿或版式排列的初步参考,但文

字节奏的控制、语气强弱的拿捏以及文化语境的准确表达,仍需

由创作者进行全面审校与重构。在完成画面质量检查与必要的

人工修正后,作品方可进入整体排版与成稿输出环节,以确保视

觉叙事与文本表达之间的协调一致。 

需要注意的是,生成式工具在一定程度上能够缓解重复性

劳动带来的时间压力,但效率提升并不必然转化为叙事质量的

同步提高。若缺乏清晰的人为筛选标准与结构性校正机制,生成

结果容易在情绪递进、文化指向与叙事深度等方面呈现出表层

化倾向。 

综上所述,该流程展示了生成式工具在漫画创作不同阶段

的介入方式及其运行特征,其意义在于揭示技术如何在受控条

件下参与创作过程,为后续对其作用边界与适用条件的讨论提

供实践层面的依据。 

4 结论 

本文围绕AIGC技术在漫画创作中的实际应用展开研究,重

点分析其在创意生成、分镜分格设计与叙事优化等关键环节中

的介入方式与运行逻辑。通过对漫画创作流程的拆解与重构,

本文将AIGC置于以创作者为核心的生产系统之中,考察其如何

作为智能辅助工具参与创作,而非被视为独立的创作主体。研究

表明,AIGC在漫画创作中的价值并不体现在“替代创作者”,而

在于其在特定节点上对构思效率与方案扩展能力的支持作用。 

同时,研究也指出,AIGC在提升生成效率的同时引入了新的

筛选成本与叙事风险。其生成逻辑基于平均模式,若缺乏创作者

的审美判断与文化理解,容易导致同质化与情感表层化问题。因

此,AIGC在漫画创作中的合理定位应是“受控的智能辅助系统”,

其有效性高度依赖创作者的流程意识与判断能力。 

本文提出的流程模型并非针对特定工具的操作指南,而是

一种具有可迁移性的设计方法框架。未来研究可结合不同题材

类型与文化语境,对该模型的适用性进行进一步验证,以持续完

善AIGC在漫画创作中的理论与实践价值。 
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