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[摘  要] 经济的发展与科技的进步不断地推动着影视行业、动漫行业以及电视行业等的发展，也带动

了相关行业和专业的发展。《音效设计》课程是为了满足当前社会发展需求而产生的行业，如何在教学

过程中有效地提升和培养学生的音效设计能力，为录音技术与艺术专业的教学提出了更高的要求。文

章简要地分析了当前社会背景下《音效设计》课程的教学现状，并提出了有效针对声音的想象与设计

进行融入的策略。 
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A Brief Analysis on the Imagination and Design of Sound in the Teaching of Sound Effect 
Design 

Yu Wang 

Nanjing Vocational College of Information Technology 

[Abstract] Economic development and technological progress continuously promote the development of the 

film and television industry, animation industry, and television industry, as well as the development of related 

industries and professions. The Sound Effect Design course is an industry created to meet the needs of current 

social development. It puts forward higher requirements for the teaching of recording technology and art in 

terms of how to effectively improve and cultivate students’ sound design ability in the teaching process. The 

article briefly analyzes the teaching status of the Sound Effect Design course under the current social background, 

and proposes effective strategies for integrating sound imagination and design. 
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《音效设计》课程是录音技术与艺

术专业学生学习的主要课程之一，旨在

培养和提升学生的实践能力和创新能

力。在新的社会背景下，影视行业的迅

速发展让音效设计行业对人才的需求逐

渐提升，需要我国培养出大量的专业素

养过关的人才来满足国家和社会发展的

需求。将声音的想象与设计融入到教学

的过程中，可以在教学的过程中提升学 

设计方案写作。每一个项目都必须在规

定时间内完成，否则影响整个成绩。通

过计时训练、重复训练、模拟训练，学

生的技能水平显著提升。 

2.5发展潜能得以激发 

技能大赛训练过程中，指导教师科学

设计训练方案，引导学生沿着正确的方向

发展，最大限度激发学生的发展潜能。 

甲：我很感谢老师们能给我这次机

会，让我有幸和学前教育的强者们一决

高下，但我认为这次技能大赛，赛的不

只是技能，更是一次各方面潜力的展示。 

乙：教学活动设计方案是我最薄弱

的环节，经过***老师的指导，我的教案

从一开始的杂乱到后来变得有序。还有

说课，也是我最感到头大的环节，我的

语言组织总是漏洞百出，***老师详细地

一点一点地抠我的说课内容，教会我用

衔接语，让说课更加流畅自然。***老师

的正确指导让我的说课变得更高级，更

有深度。 
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生的想象能力和创新能力，让学生可以

更好地从事和服务于影视以及相关的产

业中。 

1 《音效设计》课程的教学

现状 

社会的不断建设与发展极大的丰富

了《音效设计》课程的教学方式和教学

内容，让学生可以在教学的过程中获得

更大的发展。在目前录音艺术与技术专

业的课程设计中，《音效设计》课程的学

习通常在大一学年第二学期展开，主要

以训练学生对音频素材的处理和凭拼接

能力为主。与传统的课程模式不同，《音

效设计》课程极大的延伸了教学的周期，

避免了因学习时间简短而导致学生专业

知识不扎实的情况，为学生之后的学习

和实践打下了坚实的基础。但是在该课

程教学的过程中仍然存在一些教学方面

的不足，严重制约了该课程教学效果的

提升。 

第一，学生的专业素养不足。音效

设计的过程是对各种音效进行综合运用

和设计的过程，需要在设计的过程中考

虑到很多细节性的内容。就以简单的脚

步声为例。人穿什么鞋子，走路的方式

如何，节奏怎样以及行走的环境都会影

响到音效的，导致音效发生变化。在课

程教学的过程中，部分学生在进行配音

时，通常会忽略这些音效元素，只是简

单的将脚步声和视频中行走的人的动作

配在了一起，无法配出理想的效果。相

位处理能力不足也是学生专业素养不足

的具体体现，声音在某些方面与视频存

在着相似性，也会因为位置的不同而产

生不同的效果。但是学生在实际的配音

设计过程中，却并不能有效地将相位处

理融入到设计的过程中。比如教师在教

学的过程中要求学生对火车进行配音

时，学生可以根据火车的远近而进行声

音强度的调整，但是却忽略了声音频率

的变化，无法更为有效地进行配音。再

比如学生在对楼道中行走的人进行配音

时，人行走的声音会因为听者所站的位

置不同而导致声音产生转变，无法体现

出教学的效果。此外，对于音效设计而

言，背景音乐是学生无法忽略地重点内

容，在进行配音设计时，需要学生根据

实际的需求，为视频配上存在于画面外

的音效。比如音效背景可以是自然的、

幸福的、抑郁的、恐怖的以及虚幻的等，

需要利用背景音效设计去体现出设计者

的设计意图。 

第二，对声音的想象与设计的融入

不足。对于《音效设计》课程而言，需

要让学生在学习的过程中，提升自身的

实践能力，可以更好地利用各种音效素

材，借助各种效果器的帮助，实现对声

音的设计与运用，需要学生本身具备一

定的对声音的想象与设计能力，所以在

教学的过程中也应当要求教师能够有效

地将对声音的想象与设计融入到教学的

过程中。但是就当前《音效设计》课程

而言，教师在教学的过程中将一些专业

相关的课程比如《游戏音效设计》、《动

漫音效设计》等课程融入到了《音效设

计》课程中，在丰富课程教学内容的同

时也加大了学生的学习强度和教学难

度，让教师在教学的过程中将更多的教

学时间集中在专业知识与技能的讲授层

面，无法有效地让学生在教学的过程中

对自身的声音想象能力和设计能力进行

培养和提升，影响该课程教学的有效性

提升，限制了学生的发展。 

2 《音效设计》课程教学中对

声音的想象与设计的融入对策 

2.1利用教学资源激发学生的学习

兴趣 

《音效设计》课程是在录音技术与

艺术专业建设和发展的过程中，为了能

够有效提升学生的学习效果和质量而

建设的。在建设的过程中将《游戏音效

设计》、《动漫音效设计》等多门实训课

程进行了整合，极大的提升了学生的学

习强度和学习难度。在教学的过程中，

一味的进行专业知识与技能的讲授会

让学生感受到一定的难度，进而导致学

生产生厌学和畏学的心理，为了确保对

声音的想象与设计教学内容的有效融

入，教师应当在教学的过程中适当地降

低课程的教学难度，利用教学资源激发

学生的学习兴趣，引导学生主动地参与

到课程教学中，提升课程的教学质量。

教师在教学的过程中可以借助一些经

典的动漫或者影视视频展开教学。以电

影《敦刻尔克》为例，在电影中有这样

的一幕，两名英军士兵在撤退时发现一

名幸存的战友，在帮助战友进行撤退

时，电影用简短而明快的弦乐单音连

奏，来烘托氛围。在教学的过程中，教

师在学生观看电影片段前要求学生通

过对电影视频的欣赏，列举出电影中所

用到的音效类型，以问题为导向提升课

程教学的有效性。 

2.2利用教学资源引导学生将音效

和画面结合起来 

为了有效地提升学生对声音的想象

和设计能力，教师在教学的过程中也应

当将声音与画面结合起来展开教学，利

用直观化的教学方式，增强学生对声音

的想象与设计的理解，逐渐引导学生提

升自身的专业能力。比如学生在对视频

中火车经过人群的过程进行配音时，学

生就应当将自己想象成人群中的一份

子，想象火车由远到近的过程中，从声

音的强弱效果和声像等多种角度进行调

整，使之能够更加清楚、真实地的刻画

出整个火车经过的过程，从而提升整体

的配音效果。对于音效设计而言，图像

是声音设计的重要依据，在教学的过程

中，教师必须要让学生尊重图像，学会

利用图像，实现对各种音效素材的有效

运用。 

2.3引导学生发挥自身对声音的想

象主动进行音效的设计 

在课程的教学过程中，教师需要激

发学生学习的主动性，引导学生发挥自

身对声音的想象能力，主动的进行音效

地设计，逐渐提升学生对各种音效素材

的运用能力。在学生的课程学习中，学

生依据教材中的教学内容，逐渐地掌握

了Nuendo与SF，教师需要在教学的过程

中，引导学生根据自身的需求，主动地

对各种音效素材做变化处理，让学生在

实践的过程中去探索和发现，丰富学生

的声音积累，激发学生的想象能力，为

学生之后能够更加科学、有效地进行音

效的设计打下基础。 

2.4设置教学任务，引导学生主动进
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行想象和设计 

为了确保课程教学的有效性，在教

学的过程中，教师可以为学生设置具体

的教学内容，引导学生主动地进行课程

内容的探究和讨论，帮助学生巩固课程

知识，提升学生的实践能力。比如在教

学的过程中，教师可以为学生准备部分

的音效素材，让学生根据教师布置的课

程内容对音效素材进行加工，使之能够

呈现出特定的效果。比如教师在教学的

过程中为学生提供一段流水的声音，让

学生将这段流水的声音利用音效器，使

之转变为溪流的声音或者水管中的流水

声。教师也可以为学生提供特定的视频

片段，让学生进行根据视频的内容进行

配音。要求学生能够有效地利用效果器

为视频配上合适的音效，必要时，教师

也可以让学生为视频加入合适的背景音

效。比如在《猫和老鼠》这部动漫里，

汤姆猫经常会与各种器物发生碰撞，而

导致汤姆猫出现眩晕的现象。教师在教

学的过程中可以要求学生配出猫和不同

器械发生碰撞的声音以及汤姆猫发生眩

晕的背景音效。利用具体的教学任务，

可以帮助学生明确教学的要求，让学生

可以综合地利用各种音效素材以及相关

的知识与技能，提升学生的实践能力，

可以更加有效地促进学生对声音的想象

与设计能力。 

2.5对比研究，提升学生对不同效果

器的理解程度 

不同的音效器在对声音的调整程度

和调整效果上会存在不同的区别，教师

在教学的过程中，还应当加强对不用音

效器的使用效果对比，利用对不同音效

器的对比研究，提升学生对声音的感知

能力和运用能力，让学生在课程教学的

过程中可以进行对声音想象与设计能力

的提升，逐渐提升录音技术与艺术专业

《音效设计》课程的教学效果。 

3 结束语 

对声音的想象与设计是学生学习

《音效设计》课程的专业基础，也是有

效提升学生实践能力的重要途径，教师

在教学的过程中，应当提升对声音的想

象与设计的重视，通过各种教学方式提

升学生对声音的想象能力和设计能力，

提升学生的专业素质，让学生的发展能

够满足于国家于社会建设和发展的需

求，提升课程教学的有效性。 
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