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[摘  要] 在素质教育发展背景下，社会及国家越来越重视教学教育，并对教学提出更加严格的要求。现在新课程标准明确提出学生要积极主

动的掌握数学知识，在数学教学中能够不断培养学生的思维能力、创新能力和智力。然而在小学数学实际教学中，仍存在诸多问题，不利于

数学课堂的顺利开展。益智游戏为新时期背景下的一种有效教学方式，在数学教学中的应用能够充分满足学生的需求。益智器具的应用能够

满足学生的兴趣，顺应学生的发展，不断开发学生的智力和思维能力，对学生发展具有积极作用。本文结合当下益智器具应用在小学数学教

学中的意义和益智器具在小学数学中的运用实践方法为主要依据，从能够激发学生阅读兴趣、数理逻辑智能器具在数学教学中的应用、空间

益智器具在小学数学中的应用这几方面进行深入研究和分析。 
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益智游戏为新时期背景下的一种有效教学方式，在数学教学中的应

用能够充分满足学生的需求。益智器具的应用能够满足学生的兴趣，顺

应学生的发展，不断开发学生的智力和思维能力，对学生发展具有积极

作用。 

1 益智器具应用在小学数学教学中的意义 
小学生好动，对新鲜事物充满了好奇心，因此，将益智器具应用到

教学中能够满足学生的需求，对学生的发展具有积极作用，能够提升学

生的智力。传统数学教学形式过于单一和传统，对开发学生智力和思维

发展具有消极影响，现在，将益智器具应用到数学教学中能够改变传统

课堂模式，促进学生发展。 

1.1 激发学生阅读兴趣 

益智器具应用在小学数学中主要以游戏形式进行教学，能够不断激

发学生的学习兴趣，使得学生能够在游戏中学习，在学习中感受喜悦，

对提升学生学习主观能动性具有积极作用。学生在学习过程中，不再被

动接受数学知识，能够自主探索和研究数学知识。而且，在益智教学过

程中必定会遇到很多问题和困难，这会激发学生的求知欲望，使得学生

更加主动的对数学知识进行探索，为学生未来学习和发展提供有利条件。 

1.2 提升数学教学质量 

新课程标准要求在教学过程中培养学生的综合能力和基础素养，提

升学生各方面能力。在小学数学教学中，要应用不同类型的益智器具，

全面系统地培养学生的能力，提升学生的思维能力，如心巧板、六巧块、

金字塔等，学生通过亲自操作，提升自己的动手能力。另外，也有很多

益智器具的应用需要学生之间相互沟通，能够提升学生数学思维能力和

表达能力，如同心协力、龙生九子等。所以，益智器具在数学教学中的

应用能够提升课程的发展，增强数学教学效率和质量。 

2 益智器具在小学数学中的运用实践方法 
2.1 数理逻辑智能器具在数学教学中的应用 

一般数理逻辑智能器具包括数独游戏、华容道等，数独游戏起源于

十八世纪瑞士，是一种游戏智力开发游戏，主要是通过纸和笔来完成的

游戏，学生需要根据 9×9 盘面上的已知数字，推理出所有剩余空格的数

字，并满足每一行、每一列、每一个粗线宫内的数字均含 1-9，不重复。

数独盘面是个九宫，每一宫又分为九个小格。在这八十一格中给出一定

的已知数字和解题条件，利用邏辑和推理，在其他的空格上填入 1-9 的

数字，使 1-9 每个数字在每一行、每一列和每一宫中都只出现一次，所

以又称“九宫格”。数字的排列形式多种多样，在实际数独游戏中，能够

激发学生的兴趣，提升小学生对数字的计算能力，锻炼小学生的思维能

力、推理能力和观察力。数独在被人们广泛使用，特别是在数学教学中

应用频率较高，对小学生思维能力发展等具有积极作用，是锻炼大脑的

有效途径和方法。数独能够有效开动学生的大脑，使得学生在数独学习

中具有一定的思想和主见，能够有效对问题进行全面系统的整合和总结。

通过数独的引入，不断提升学生数学学习能力，同时对学生独立能力具

有一定影响，学生生活中有很多需要独立完成的任务，在数独解决过程

中，学生能够掌握独立生活的能力和技巧，对学生未来发展和学习具有

积极作用。 

2.2 空间益智器具在小学数学中的应用 

空间益智器具主要包括九连环、魔方和孔明锁等。九连环是一种在

民间发明的能够无限开发学生智力的一种游戏器具，它主要是运用九个

小圆环制成的，将其相连形成一个原串，解开九连环则为胜利。通过不

同发展和研究，最终以不同形式展现，形成了不同类型的解套器具，如

凤凰环、蝴蝶环等都是由九连环不断发展和形成的。现在的九连环形式

多样，模型也不相同，解套方法也不相同，能够促进学生的思维能力发

展，还能够提升学生动手能力，在一定程度上能够促进学生手指和眼睛

的协调发展。所以，将其运用到数学教学中，能够提升学生学习兴趣，

促进学生思维能力发展和肢体发展等。 

魔方最开始是一个正方体，每个正方体的面都是由九个小正方块形

成的。游戏开始前期，不同面上的小方块的颜色都是不同的，通过转动

不同颜色的小方块，最终使得所有面上的颜色都相同，即可胜利。将魔

方应用到数学教学中，能够锻炼和提升学生空间思维能力，对学生构建

空间图形模型和框架具有积极作用。通过魔方的转动和还原能够提升学

生记忆和空间意识，通过公式的记忆以及对魔方块的摆动完成魔方复原

活动。魔方对学生思维形式变化等具有一定影响，能够有效地提升学生

手指灵活度，在手指和大脑配合过程中能够提升学生的智力；还原魔方

的过程就是记忆公式和运用公式的过程，因此还能够提升小学生的记忆

力。 

3 结语 
益智器具在小学教学中的应用能够激发学生的学习兴趣，提升学生

学习主观能动性，对学生思维能力、创新能力、大脑反应能力和动手操

作等具有一定的积极影响。通过益智器具的引入，能够增强学生学习积

极性，通过将魔方、数独、华容道等益智器具应用到数学教学中，对学

生智力开发具有一定价值，不断训练和练习能够提升学生综合能力，使

得学生成为适应未来社会发展的人才。 
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