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[摘  要] 传统教学中，数学教师仅为了完成教学任务组织的课堂活动，忽略小学生个性化的学习需求，教学质量较差，教学效果不尽人意，

极大的限制着学生学科成绩的进步，主体优势的增长。新课程背景下，数学游戏教学模式的构建显得至关重要，它可以去除学生的抵触情绪，

能够减轻教师的教学负担，真正达到一举数得的目的。实践中，我们应该关注学生的成长动态，选择合适的游戏内容展开针对性的教学指导。

借此取得事半功倍的理想成效，才能助推着基础教育现代化进程的不断加快。 
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引言 

数学游戏是一种全新的教学方式，实践中应用起来，要求教师以学

生为中心，进行教学方案的设计、授课手段的更换、有效策略的实施。

小学生更喜欢参与有趣的学习活动，那么，教师就要根据学生的实际情

况，包括认知水平的高低和理解能力的强弱，应用数学游戏进行课堂互

动。与此同时，还要鼓励学生积极的思考，独立分析或者合作交流一些

问题。在潜移默化中养成端正的学习态度和良好的探究习惯，能使他们

终身受益。教师付出更多的努力，将会揭开素质教育的崭新篇章。 

1 利用数学游戏进行课堂导入 

课堂导入是十分重要的工作环节，高效的课堂导入能够让学生在第

一时间了解到本节课堂的主题，从而更加专心致志地学习知识，因此，

教师可以充分利用数学游戏进行课堂导入，开启新知识的大门，给学生

带来强烈的新鲜感和刺激感，提升教学效率。与此同时，爱玩是学生们

的天性，游戏教学能够做到寓教于乐，让学生们以愉悦的心情参与到课

堂之中，从而消除畏惧心理，这能够营造活泼生动的课堂，同时也能够

拉近师生之间的距离，使彼此之间的沟通更加顺畅，学生会真正感受到

数学知识的魅力，体验到数学的乐趣，并且形成一种良性的循环。例如，

在学习认识《人民币》这一节课程内容的时候，教师可以在课堂开始的

时候设置这样的一个游戏情景：同学们，今天我们来做一个有关日常生

活的小游戏，下面请出两位同学分别进行角色扮演，一名同学扮演顾客，

一名同学扮演老板，教师给同学 10 元钱到商店买一只两元的铅笔、一个

两元的橡皮，商店老板需要找给顾客多少钱呢？然后，由这两位学生进

行对话和表演，通过这种形式的课堂导入，学生们的好奇心能够被充分

激发，同时也满足了学生们爱玩的学习需求，调动了主观能动性，课堂

氛围更加活跃。 

2 利用数学游戏探索新知培养创新性思维 

在小学数学课堂中，教师应当充分利用数学游戏调动课堂氛围，培

养学生们的创新性思维。游戏教学法能够充分提高学生的学习注意力，

吸引学生们的学习兴趣，是一种学生易于接受的教学方式，其已经凭借

极高的教学效率而得到了广大教师的认可。小学生正处于身心发育的初

级阶段，因此，他们的注意力不太集中，而且理解能力不够强，教师应

当充分认识到学生们存在的这种客观性，立足于学生们的实际认知能力

开展课堂教学，在教学设计中投入足够的时间，使设计更加贴合学生们

的兴趣点。同时，要做到新知识与旧知识的结合，让学生由旧知识一步

步探索新知识。例如，在学习《找规律》这一节教学内容的时候，在接

受新知识之前，教师先不要急着向学生们透露本节课的教学内容，而是

应当先给学生展示几组示例图片，让学生以小组为单位进行观察，找出

图片中蕴含的规律进行总结和描绘，然后结合自己的理解画出接下来的

几个图形，让学生们亲自实践去探索规律。这种知识与游戏相结合的教

学手段能够充分激发学生们对数学知识的学习兴趣，同时也能够培养学

生们的合作探究学习能力。 

3 巩固理解，提高效率 

在小学数学学习过程中，理解能力是非常重要的一项能力，教师必

须通过各种有效的教学手段巩固学生的理解能力，从而提高教学效率，

因此要加强习题方面的练习，通过有代表性的例题让学生们应用所学到

的课堂理论知识，做到理论结合实际。在习题方面，如果仅仅采用题海

战术，让学生们简单和重复地进行计算，学生就容易感觉到疲倦和乏味，

注意力也无法得到集中，因此，要注重习题的有效性和典型性，可以通

过游戏的形式进行知识的巩固和练习，这样一来，学生的积极性将会被

充分调动起来，全身心投入其中，长此以往，学生就会养成良好的学习

习惯，提升学习效率。例如，在巩固理解环节中，教师可以采取开火车

的形式进行游戏教学，列出一系列问题，全班学生按照学号、座位顺序

回答问题，如果有学生无法回答简单的问题，就需要到教室前面进行才

艺表演，例如朗诵、唱歌、跳舞等等。这种游戏方式比较简单，同时也

具有相当的趣味性，是小学生们普遍接受和认可的方式，在开展游戏的

过程中，学生们的自信心能够逐渐建立起来，同学之间的交流更加密切，

活跃了课堂氛围，学生共同参与到了学习过程中，不会落下每一位学生。 

4 结语 

总而言之，小学生仍然处于人生发展的初级阶段，其存在着注意力

不集中、理解能力不强等问题，在数学课堂中采用数学游戏教学法，能

够充分提高学生们的学习兴趣，使抽象性的数学知识变得更加生动具体。

教师必须不断进行相应的教学实践，立足于学生的实际学习状况，改善

教学手段，完善教学策略，从而真正提高小学数学课堂教学质量。 
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