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[摘  要] 游戏教学可以将枯燥的教学语言转换为学生乐于接受的、生动的形式，从而提升学生在课堂中的参与兴趣，激发学生的内在驱动力，

取得更好的教学效益。本文结合笔者实际的教学经验，针对小学英语教学中的游戏教学模式展开了一番探究，以供参考。 
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随着社会经济的快速发展与全球经济一体化进程的加快，英语已经

成为基础教育阶段至关重要的一门学科，良好的英语能力可以对学生的

未来发展起到非常积极的作用。小学英语课程是学生英语奠定基础的关

键时期，这一时期的英语教学重点在于培养学生的英语兴趣和良好的英

语学习习惯。因此，在实际的教学过程中，我们要结合小学生的身心特

征开展游戏化教学，着重培养学生的英语学习兴趣和意识。 

1 游戏化教学应用中存在的问题 

1.1 游戏化教学教师素养不足 

游戏化教学是一种辅助教学的手段，目前尚未有明确的使用规范，

同时也缺乏游戏教学技能的专业培训。因此，大部分的教师存在对游戏

化教学认识不足、研究缺乏，看到其他教师都在借助游戏教学，就信手

加塞几个游戏素材，而没有考虑游戏的教育性是否与教学内容、教学目

标相匹配，游戏的设计是否与学生的年龄特点和身心发展水平相吻合。

同时也未对游戏的时间、实施以及游戏过程中可能出现的状况进行科学

的预设。 

1.2 游戏化教学的多样性不足 

随着教师游戏运用意识的增强，小学各学科都将游戏活动引入课堂。

小学生对于游戏活动已失去了最初参与的好奇心和积极性，如果教师继

续使用单一、重复，毫无新意的游戏形式，游戏再好也有玩腻的时候，

单调乏味的游戏会逐渐消耗掉学生的热情和积极性，学生的参与度逐步

降低，最终影响教学效果。 

1.3 游戏化教学的参与性不足 

游戏的组织实施不仅需要学生积极参与，更需要教师的示范与指导，

需要师生互动、生生互动。许多教师只是简单的布置完游戏任务，讲述

完游戏规则，便成为了一旁的看客，既不参与学生的游戏活动，也不参

与学生的讨论。在自愿参与的游戏教学活动中，参与者多为班里的优等

生或者位置靠前的同学，那些基础稍差或者座位靠后的学生则多为旁观

者。在游戏时他们更容易开小差，做小动作。 

1.4 游戏化教学的规则性不足 

在游戏开展的过程中，游戏的顺利实施与小学生的心理发展特点有

很大关联，因为小学生天性爱玩、注意力不稳定，注意时间難以持久，

自制力较差，一旦活跃起来，就很难有意识的控制自己的情绪、调节自

己的行为。所以他们很快把课堂纪律、教师、规则置于脑后。有些学生

会趁机说话、做一些与游戏无关的事情，尽管在游戏中教师会反复的强

调游戏规则，而且也会对扰乱课堂纪律的学生进行教育，对课堂及时干

预，但还是控制不住。 

2 游戏化教学的运用策略 

2.1 侧重游戏的教育性、科学性 

教师在设计小学英语课堂游戏活动时，要从本堂课的教学目的、教

学内容出发，搜索可以真正为教学服务的游戏素材。游戏活动应侧重教

学性，让学生在主动、积极、快乐地参与游戏活动的同时，潜移默化地

掌握教学内容，完成学习任务，最大限度地学习知识、巩固知识。所以

说游戏活动的设计既要突出英语学科语言性的特点，又要符合小学生活

泼爱玩的特性，通过创造出更多的机会让学生主动、积极地操练语言，

最终在听、说、读、写方面都能得到提升。 

2.2 增进游戏的新奇性、趣味性 

教师要想使游戏教学持续取得良好效果，就要不断学习借鉴和自身

钻研创新游戏种类，加深对游戏教学的认识，创新游戏教学活动，通过

更改游戏规则，变化奖励内容，增加游戏难度等多种方式来保持学生的

好奇心和注意力，提高小学生参与游戏、学习知识的兴趣和积极性。 

2.3 提高游戏的参与性、合作性 

教师在设计游戏时，尽量考虑多采用师生参与性强的游戏活动，通

过小组合作、竞赛等方式使每个学生找准自己的角色，实现自己的价值，

提升获得感和责任心。在游戏活动中，教师要多关心、关注学困生和游

戏参与性不高的学生，鼓励其参加难度较小、愉悦性强的游戏活动，使

他们体会到学习英语的乐趣，从而主动的学习知识。教师也要端正游戏

教学态度，积极和学生共同投入到游戏教学，建立良好的师生关系。 

2.4 加强游戏规则性、控制性 

教师在设计游戏教学活动时，要科学的预判游戏环节中可能出现的

状况，针对性的制定游戏规则。游戏活动开展之初就要简明扼要的给学

生讲清楚规则。告诉学生如何正确地参与游戏活动，营造一个轻松、有

趣、秩序井然的游戏氛围，确保教学活动和学习活动的顺利开展。同时，

教师要充分利用游戏规则，严慈并济，赏罚并施，发挥教师和规则的控

制力，不要因学生的不当行为阻碍游戏教学活动的进程，影响游戏教学

活动的成效。 

总之，通过游戏这种轻松活泼的教学方式，教师可以使自己的课堂

更加生动有趣，从而更好的吸引学生的注意力和激发学生学习英语的主

动性。只有科学正确的将游戏运用在小学英语教学中，才能使教师的教

学质量和学生的学习效率大幅度提高。 
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