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[摘  要] 随着科学技术的飞速发展,教育也搭上了科学技术这辆快车,科学技术和教育融合后,形成了一

种新的领域叫做现代化教育技术,在该领域中可视化工具占据着主导的地位。可视化工具将原本枯燥的

书本知识转化为生动化、形象化的资料,以其丰富的趣味性和严密的逻辑性深得广大师生的喜爱。小学

科学教学作为小学教学中的一门能够开发学生智力和想象力的学科,更需要直观的情境去引导和开导

学生,让学生的打开思路吸收新知识。本文主要围绕信息化视频技术、科学实验工具以及虚拟实验室建

立三大途径,探索可视化小学科学教学路径。 
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[Abstract] with the rapid development of science and technology, education has also caught the express train of 

science and technology. After the integration of science and technology and education, a new field called 

modern educational technology has been formed, in which visualization tools occupy a dominant position. The 

visualization tool transforms the originally boring book knowledge into vivid and visualized materials, which is 

deeply loved by the majority of teachers and students with its rich interest and strict logic. As a subject that can 

develop students' intelligence and imagination in primary school teaching, primary school science teaching needs 

more intuitive situations to guide and enlighten students, so that students can open their minds and absorb new 

knowledge. This paper mainly focuses on three ways of information video technology, scientific experiment 

tools and virtual laboratory establishment, and explores the visual primary school science teaching path. 
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自然界总是在不断地变化和发展中

的,对于每一个人来说自然都是神奇是

充满未知的。小学生处在好奇心最高的

时期,引导学生探索自然,摸索自然界中

各种神奇的现象,感受自然变化,得出结

论是小学科学教师的主要职责。在新时

代教育理念中,小学科学教学主要是培

养学生对自然的兴趣,开发学生的想象

力,提高学生的建构能力和创造力。传统

的灌输式为主导的教学模式很难适应当

下的人才需求。因此对教学工作进行改

革迫在眉睫。笔者作为一名小学科学教

师,在日常工作中不断探索信息技术和

实验教育在教学中的功能,发挥出可视

化教学的特色。 

1 可视化教学理论基础支撑 

1.1先行组织者策略 

先行组织者策略认为教学应该要有

一段引导性材料,学生不是直接接受教

师所传授的知识。在讲授新课之前,教

师应该要将这段引导性材料展示出来,

这段材料的的难以程度是界于学生的

基础和新知识之间,只要学生通过教师

的引导,或者通过和同伴之间的交流,

就能够很快的通过这段材料来完成对新

知识的学习,这段材料就称之为先行组

织者。在可视化小学科学教学工作中,

教师可以根据新课中需要讲授的知识,

展示一段引导性的材料或者工具,让学

生去操作去观察分析,从而潜移默化的

理解新知识。 

1.2建构主义学习理论 

建构主义学习理论和传统的学习理

论不同的是,建构主义学习理论摒弃了

传统的以机械式讲授为主导的教学,以

学生为本,尊重学生原有的知识基础和

能力,对新知识进行分析和研究,一步

步将旧知识纳入到新知识的结构体系

当中[1]。建构主义学习理论分为三个维

度,包括教学观和教师观,告诉教师,教

学是以学生为主导,在尊重学生各方面

基础和身心特点的基础上,将旧知识纳
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入到已有的知识结构当中。其次是学生

观,指的是学生作为教学的主体,在学习

的过程中,应该要懂得灵活变通,不能够

单一的去死记教师传授的知识,应该要

以自身的基础为根基,在得到教师的指

点或者其他同学的帮助之下去理解新知

识,实现有意义学习的目标。 

2 可视化工具在小学科学教学

中的意义分析 

随着科学技术的发展,以及为了满

足社会对人才的需求,可视化教学工具

在小学科学教学中的意义非凡。主要包

括以下几点：①可视化工具的直观性,

在可视化教学中,教师将书本概念和逻

辑通过直观的视频和动画的手段展示出

来。解决了在传统科学教学中,学生只对

书本图片感兴趣,对文字不感兴趣的问

题。对于逻辑性比较强,超出小学生理解

范围的知识,教师利用可视化工具也可

以将其转换。②可视化工具趣味性,在信

息化时代的今天,资源不再因为距离和

时间而受到限制,有的时候资源可以实

现互相交流,可以实现互通,这就是互联

网的优势。很多小学都安装了交互式电

子白板,可视化教学资源可以直接通过

白板来进行获取,教师可以将学生感兴

趣的各种教学资源展示出来,使得课堂

充满趣味性[2]。③可视化工具的结构性,

可视化教学工具主要的目的就是给学生

看,让学生进行思考和分析,把自然界的

现象迁移到课堂当中,所以可视化教学

情境必然有着严密的结构逻辑,这样才

能够让学生去思考去探究。 

3 可视化教学工具在小学科学

教学中的应用探索 

3.1信息化视频为主导的教学模式

探索 

信息化视频技术是小学科学教学中

的一项重要教学技术手段,也是可视化

教学工具在小学科学教学中的应用重要

手段,很多教师都是从信息化视频开始

结束可视化教学工具,所以信息化视频

教学工具也是一种比较传统的教学工具,

如何将这种传统的教学工作利用好,让

它能够发挥出不一样的特点,使其能够

在小学科学教学中展现出新颖的一面,

这需要教师不断的开发网络教学资源,

利用好电子白板的各项功能,从选择视

频到视频剪辑和视频整合,都做到细腻、

结构化和整体化这样才能够吸引每一位

学生的眼球[3]。例如在讲授小学科学：

《水循环》这个单元时,教师在讲授本单

元的过程中,需要通过对：“雾和云”、“露

和霜”、“雨和雪”的讲解来指导学生理

解什么是蒸发、沸腾、凝结,以及水有哪

三种状态。为了给予学生直观体验,摒弃

传统概念中的逻辑关系,教师利用信息

技术视频呈现一杯水在不同时间段的变

化,比如在温度较高的时候,水因为吸收

热量而出现蒸发的现象,当温度升高至

沸点后,学生从视频中可以看到水已经

开始沸腾,并且有大量的水蒸气冒出,营

造出一种云雾缭绕的感觉。视频中还呈

现了在温度较低的时候,这杯水中的热

量开始慢慢的散发出去,直到最后渐渐

的杯中的水开始凝固成为冰块。结合信

息化视频教师提出问题让学生思考,假

如将一个锅盖放置在沸腾的水上方,过

一会儿锅盖底部会出现什么现象呢？学

生结合日常生活现象回答：锅盖底部会

布满水珠。教师肯定学生的回答,由此可

以看出信息化视频将蒸发、沸腾和凝固

等逻辑性较强的概念直观化,并且还能

够激发学生的思维,让学生带着创新的

精神和态度去探索问题,思考问题,并且

能够一步步的逼近科学的真理。最后教

师回顾整个水循环的过程时,可以利用

一段动画,展示大海中的水接受阳光的

照射后出现蒸发的现象,水蒸气在空中

由于温度过低转化为水滴,落在地面上

成为小雨点。所以信息化视频技术还能

够把知识串联起来,展示自然现象引发

学生思考,让知识在学生脑海中系统化。 

3.2科学实验工具在小学科学教学

中的应用 

小学科学课程是一门以研究自然现

象和规律为主导的学科,在传统教学中,

教师很多时候都是依靠口头讲述,或者

让学生观看书上的图片,再让学生想一

想在生活中是否见到类似的现象,这种

教学形式非常的枯燥,时间一长课堂上

很多学生的注意力就开始分散。所以教

师可以思考能否借助实验工具,让学生

在课堂上进行实践操作[4]。科学实验工

具是小学科学教学必不可少的一项教具,

也是开展教学工作的重要途径。可视化

教学理念中,重点提出了科学实验工具

在其中的价值,所以为了突出可视化的

特点,教师应该要灵活的应用科学实验

工具开展教学工作。例如在讲授：《潜望

镜》这部分知识时,本节内容是学生学习

了光的反射知识后,展开的应用性学习,

对于大部分小学生来说他们脑海中并没

有潜望镜的概念,更不理解如何应用光

的反射原理来制作潜望镜。所以在课堂

上教师把潜望镜的模型展示在课堂上,

并且将模型进行拆分,学生通过模型可

以发现其实潜望镜的构造非常的简单,

就是一个镜筒和两块平面镜。但是如何

进行组装呢？很多学生还是难以理解。教

师给每一位学生分发了两块平面镜和硬

壳纸后,教师在黑板上画出两块平行放

置的平面镜,假设外界的光线照射到第

一块平面镜上,那么光经过反射后会抵

达第二块平面镜上,哪接下来的光线是

如何传播呢？这需要学生自己将光路图

画出来。学生画出光路图后,理解了两块

相互平行放置的平面镜是如何完成光的

反射,发现光从上方射入能够从下方射

出,正好符合潜望镜的特点。因此学生对

基础知识有了基本的理解后,学生开始

着手去制作潜望镜,将对知识的理解通

过模型应用起来,建构一个真正的潜望

镜模型。当学生建构好模型后,随即进入

到模型体验的状态,亲身体验潜望镜模

型的特点,对激发学生的学习兴趣非常

有帮助。利用实验教具构建实物模型,

展示知识的逻辑和应用情境,培养学生

的动手能力,在模型观察和体验的过程

中,更能够开发学生的思维,激发学生对

科学的学习兴趣。 

3.3虚拟实验室在小学科学教学中

的应用 

可视化工具指导下的小学科学教学

中,教师可以尝试着通过学科交叉手段

来构建可视化教学情境,其中信息技术

学科在小学教学体系中,有着很重要的

地位,信息技术学科与社会科学发展相
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结合。当前小学信息技术学科中不乏包

含了一些编程的知识和方法,通过编程

手段来制作小程序,是小学信息技术教

学的一项主要任务。因此教师可以思考

如何利用信息技术学科知识,编制或改

进一个虚拟实验室软件,使其能够符合

当前的小学科学教学工作。虚拟实验室

软件中应该要包含虚拟实验室、虚拟实

验室教育和实现现象动画。学生要能够

通过鼠标的拖拽功能,将软件中的各种

“实验器材”拖拽到“虚拟实验室”当

中,并进行组装,使其产生应有的实验现

象,摆脱了因为实验室资源匮乏而无法

顺利开展实验的弊端。例如在讲授：《印

刷术》这节课的过程中,教师利用信息技

术制作了一个虚拟实验室软件,该软件

中包好了开展印刷术这项工作,所需要

的所有的实验材料,以及实验设备。学生

将这些设备拖拽到实验室后,便可以通

过点击鼠标的形式,开展属于自己的印

刷操作,将一张张刚印刷出来的作品,通

过软件展示出来,实现了让学生高效率

的体验科学操作,获取科学成果,对提高

小学科学实验教学效率有积极的意义。

在虚拟实验室软件的应用过程中,教师

要注意对学生进行引导,小学生没有接

触过类似的软件,所以用起来会比较生

疏,需要经过教师的一番指导后才能够

应用自如。 

4 结语 

信息技术作为一项重要的教学技术

手段,结合可视化教学理念,以直观、生

动和形象来开展教学工作为目标,通过

信息技术和实物工具,将知识直观的呈

现出来,是可视化教学理念的核心,是

小学科学教学的重要路径。本文从信息

化视频、实验教学工具、虚拟实验室三

个维度开展教育教学工作,有效的发挥

了可视化教学理念在小学科学教学中的

优势。 
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