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[摘  要] 在小学数学教学中，教师应优化学生的学习能力，综合利用游戏方式激发学生的学习兴趣，综合开展游戏化教学模式，充分发挥学

生学习的主动性与积极性，从而提升学生学习效率。  
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小学数学是一门逻辑性较强的学科，教师在传统教学模式中重视培

养学生的数学能力，从而忽略学生数学学习的乐趣。在数学教学中学生

往往处于被动状态，无法良好的参与到数学课堂学习活动中。因此，教

师应根据学生的学习情况，综合开展游戏化教学模式，充分发挥学生学

习的主动性与积极性，从而提升学生学习效率。  

1 结合学生特点，设计教学游戏  

新课改目标实施以来，针对小学数学教学目标以及教学内容提出新

要求，教师应更改传统教学模式的弊端，适当增添新的游戏教学内容，

培养学生数学能力。小学生几乎每天都要接触数学学科，教师应结合学

生心理特点为学生设计教学游戏，激发学生的学习热情，从而培养学生

实际解决问题的能力，为学生今后数学学习发展奠定坚实基础。  

数学游戏对象是学生，教师应帮助学生抓住核心，预先设计游戏方

案，针对较难理解的学习内容，教师应合理應用游戏教学模式为学生建

立数学思想认知，进而增强学生数学思维。教师在帮助学生解决实际数

学问题时，应真正站在学生的角度去思考，增强学生的感知。在传统教

学模式中，教师注重强调学生的学习成绩，从而导致教师扼杀学生的学

习热情，阻碍学生的进步与发展，并造成学生学习效率不高的现象。因

此，应用新颖的数学游戏教学模式能够改善学生的学习状态，为学生树

立学习自信心，打开新的学习视野。  

在学习“有余数的除法”时，教师应结合学生的学习能力随机邀请

几名学生参与到数学课堂游戏环节中，增强学生的感悟。如，教师要求

学生说出数字 11、52 等等，将整数整除 8，请下一名学生算出最终的答

案，利用与学生之间的互动完成数学游戏，学生得到结果为 1 余 3，6

余 4 等，进而能够使教师引出新的数学知识点，活跃学生的学习氛围，

加强学生的理解，教师为学生设计新颖的数学游戏，能够激发学生的学

习热情，使学生更好的感知数学学习的乐趣。  

2 灵活应用游戏，贯穿教学环节  

由于数学知识具有很强的逻辑性，想要学好数学，教师应灵活讲解

数学内容，将游戏贯穿于整个教学环节中。游戏本身具有极强的趣味性

与互动性，教师在学习数学过程中为学生提供灵活的游戏环节，从而改

善传统教学模式对学生学习积极性的扼杀，学生在玩的过程中享受数学

知识美妙，进而增强学生对数学知识理解，深入探究数学内容本质，并

进行实际体验。  

例如，在学习“长方形周长计算”时，教师采用连线游戏方式，加

强学生理解，将知识点更为生动直观传授给学生，在课堂教学时，教师

邀请几名学生来到讲台前，充当长方形的边长，双手围成长方形，以手

拉手方式塑造图形，最后教师根据学生扮演情况要求其他学生算出最后

结果。在游戏过程中，能够加强学生之间友谊，培养学生数学学习兴趣，

进而促进学生养成团体合作习惯，促进学生良好学习数学知识，并完成

教师预期的教学目标，提升教师的教学质量，同时也能够培养学生的数

学学习兴趣，提高学生数学学习的水平，促进教学的发展。  

3 联系生活内容，游戏贴近实际  

在学习数学过程中，教师应引导学生更好与生活衔接。教学改革的

目的在于培养学生实际解决问题能力，利用游戏模式对学生进行引导，

充分激发学生的感知与理性思维。因此，教师应根据数学教学内容，将

游戏与生活良好结合，为学生提供更广阔学习空间，选择合理的教学游

戏，并注重教材内容与游戏的衔接，在劳逸结合的实践中培养学生学习

能力，进而使学生更好的掌握数学学习方法。  

例如，在学习“长度单位”时，由于长度单位在现实生活中应用广

泛，教师可以结合实际例子，促进学生对长度单位进行感知。教师在为

学生设计游戏时，应充分考虑学生的身高特点，选择几名差异大的学生，

由学生站成一排，依次为学生介绍米、分米、厘米单位，观看学生身高

差距，进而促进学生掌握基础性知识点，使学生加深知识的印象。另外，

教师应给出充足时间，使之前的几名学生回到座位上，组成小组合作，

交流学生的学习心得，共同学习，携手进步。在学生完善认知后，教师

可以呼吁全班学生参与课堂小活动中，要求学生找到铅笔盒中最短与最

长的铅笔进行计算。利用此种游戏方式，能够增强学生的数学理解，提

高学生数学学习的质量，促进学生数学学习水平的提高。  

其次，数学来源于生活，又应到生活中，考虑到数学游戏的趣味性

与互动性，此种教学模式学生易于接受。因此，教师应结合学生实际学

习情况，更好的与生活结合，创新与完善学生的学习氛围，同时教师应

考虑到之前多次运用的数学游戏学生可能会产生厌烦感，教师应按照学

生的喜爱程度改变游戏，吸引学生的注意力，从而为学生营造和谐的数

学氛围，促进学生数学学习上不断的进步。  

4 结语  

在小学数学教学中，教师为了提升学生数学学习质量，应优化学生

的学习能力，综合利用游戏方式激发学生的学习兴趣，促进学生主动参

与到课堂学习中，同时利用趣味性游戏教学模式引导学生更好的与数学

知识接触，培养学生主动学习的能力，增强学生对数学内容的感知，从

而节省学生的学习时间，并提升学生的综合学习素质，加快学生的进步，

实现学生数学学习上不断的进步。  
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